CENTRE DE LOISIRS
maternel
a Libourne

Programme suscepti ions

Theme : Sauvez la jungle
Les animaux en danger viennent demander de l'aide aux protecteurs de la nature.

Lundi 7 Mardi 8 - Mercredi 9 Jeudi 10 Vendredi 11
juillet juillet juillet juillet juillet

Sortie au centre équestre de St Denis

Bienvenue a l'accueil de loisirs : : de Pile — 6 moussaillons — de 9h30 a
- Imagier de la jungle : avec 16h30

LA X images ou figurines (tigre, singe : y 3
- Petits jeux pour apprendre a se & g (tigre, singe, - Mimes d’animaux sur des musiques

: = toucan, serpent, etc.) Y
connaitre, a jouer ensemble : calmes ou rythmées

: y - chants et comptines autour des :
- Ateliers de découverte de la Dok, - Parcours moteur dans la jungle :
jungle ramper sous les lianes, sauter sur

les rochers, grimper aux arbres

- Bac sensoriel : sable, feuillage,
figurines d’animaux, noix de

coco, écorces

- Jeux de devinettes : "Je suis un
animal qui grimpe aux arbres..."

Grand jeu :
mettons les animaux en sécurité !

- Petits jeux pour apprendre a se N o ik Sortie parc des Doublorigénes a Saint - Jeux de rythme avec des - Coin jungle : installation d’un espace
connaitre, a jouer ensemble g : e Aulaye — 24 matelots — _ instruments de musique avec feuillages en papier, animaux en
; Y : carton, peints ou décorés avec S o :
- Peintures végétales : empreintes : de 8h30 a 17h30 - Jeuderole: étre un peluche, sons de la jungle en fond
; i 5 des plumes et paillettes : K ¥
de feuilles, création d’une grande - Arts visuels explorateur qui aide les - Chasse au trésor : retrouver des

: Tri d’images : protéger/polluer ; . 2 I
fresque collective e proeee i - Memory des animaux en danger animaux en danger animaux perdus dans le jardin



maternel
a Lib

Planning d'animations - Vacances d’'été- semaine 2

Theme : les fées font leur bazar
Les fees s'ennuient. Elles décident de faire des gentilles bétises et des blagues pour s'amuser

Lundi 14 Mardi 15 _ Mercredi 16 Jeudi 17 Vendredi 18
juillet juillet juillet juillet juillet
Sortie balade a la ferme de la - Parcours "bazar magique" :
Barbanne - 16 moussaillons — de Sortie centre équestre de St Denis de passer dans des cerceaux
FE RIE 10h00 a 14h00 Pile — 6 matelots — invisibles, sauter sur des
- Baguettes magiques de 9h30 a 16h30 bulles, éviter la poussiere de
Centre de loisirs personnalisées : bois, papier, dragon Grand jeu : jouons avec les fées
fermé paillettes, rubans - Atelier costume de fée : jupes de tulle, - Atelier "rangement
- Inventer des formules magiques ailes en carton, chapeaux pointus magique" : trier des objets
: drbles, en rime, ou sur le - Création de potions par couleur, forme, fonction
mode du cadavre exquis magique

- Atelier "attrape-sort" : Sortie a la maison de la forét de Haute

FERIE ~ réalisation de mobiles avec Saintonge — 24 matelots — - Photobooth féerique : ;
Sl 3 7 2 SR : - Danse des fées farfelues :
Centre de Ioisirs objets "oubliés par les fées« de 9h00 a 17h30 miroir magique, baguettes, o visation sur musiquEti AN
- Chasse au trésor féerique : -Jeu du "qui a échangé mon objet ?" : grimaces de trolls... (Hice, damblans..)
ferme retrouver les objets égarés deviner quel objet a été remplacé ou - Arts visuels 4

(cape, couronne, talisman...) déplacé



